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Sommes les couleurs

On joue avec des jetons de trois couleurs différentes, disons rouge, bleu et jaune, arranger en ligne comme

suit.

F1GURE 1 — Un exemple de ligne de jetons

Le but du jeu est d’aboutir a un seul jeton et les coups possibles sont de ”sommer les couleurs” : vous
pouvez prendre deux jetons adjacents de couleurs différentes, les enlever et les remplacer par un jeton
de la troisieme couleur.
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F1GURE 2 — Coups possibles

Est-ce qu’on peut toujours finir avec un jeton ? Peut-on s’arranger pour finir sur un rouge ? sur un bleu ?
sur un vert ?
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Un autre jeu en noir et blanc

On joue maintenant avec des jetons deux couleurs, disons noir et blanc, toujours arranger en ligne.
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F1GURE 3 — Un exemple de ligne de jetons

Le but est toujours d’aboutir a un seul jeton mais cette fois les coup possible consistent a remplacer
deux pions d’une méme couleurs par un pion de ’autre couleur.
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F1GURE 4 — Coups possibles

Est-ce qu’on peut toujours finir avec un jeton ? Peut-on s’arranger pour finir sur un blanc ? un noir ?
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