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Sciences Manuelles du Numérique 1
Tour du monde : tétraèdre



Sciences Manuelles du Numérique 2
Tour du monde : cube



Sciences Manuelles du Numérique 3
Tour du monde : cube à plat



Sciences Manuelles du Numérique 4
Tour du monde : octaèdre



Sciences Manuelles du Numérique 5
Tour du monde : graphe de Herschel



Sciences Manuelles du Numérique 6
Tour du monde : prisme



Sciences Manuelles du Numérique 7
Tour du monde : sablier



Sciences Manuelles du Numérique 8
Tour du monde : maison-bizarre



Sciences Manuelles du Numérique 9
Tour du monde : graphe de Petersen



Sciences Manuelles du Numérique 10
Tour du monde : graphe de Chvátal


