
                    Mission 1 : La base a disparu de la grille, peux-tu la retrouver grâce à cette bande de 
            programmation ? 

 
 
 

Voici une suite d’instructions composée des 5 instructions 
données à I-Bot pour rejoindre sa base. 

 

  Ce symbole représente le robot sur la grille, la 
flèche indiquant la direction du déplacement. 

 

  Ce symbole représente la base que le robot  
doit rejoindre. 

 
 
 

A toi, de tracer le chemin que va suivre le robot 
 et de placer cette base sur la grille.  
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Mission 2 : Peux-tu aider le robot à rejoindre sa base, 
en donnant les instructions nécessaires? 

 
 

Complète la suite d’instruction avec les instructions 
permettant à I-Bot de rejoindre la base. 

 
 

La bande de programmation n’a pas à être complétée entièrement. 
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I-Bot, le petit robot : partie 2 

 
 
 
 

          Mission 3 : Peux-tu aider I-Bot à rejoindre sa base en choisissant le 
          chemin qui demande le moins d’instructions ? 

 
 
 
 
Voici, en rappel, les instructions possibles, représentées par les symboles suivants : 

 
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Quel est le trajet qui demande le moins d’instructions parmi ces deux chemins ? 
 
 
Pour répondre à cette question, complète les deux bandes de programmation suivantes : 

 

 
 

 
 
 
 
Peux-tu trouver un autre chemin qui demande encore moins d’instructions ? 

 

 
 

 
 
 

 



	
I-Bot, le petit robot : partie 3 

 
 
 
 

 
   Mission 4 : Aide I-Bot à rejoindre sa base en lui trouvant  
   le chemin qui nécessite le moins d’instructions possibles, sachant que  
   l’instruction « Tourner à gauche sur place » n’est plus possible. 
 

 
 
 
I-Bot a un problème technique, il ne peut plus tourner à gauche. 

 
Voici les seules instructions possibles : 
 

Instructions  Trouve le chemin qui demande le moins 
d’instructions possibles 

 

Avancer 
d’une case 

 

 

 

Tourner à 
droite 

sur place 

 

   

 
 
 
 
Trouve le trajet qui demande le moins d’instructions. 

 
Pour répondre à cette question, tu peux t’aider des bandes de programmation suivantes : 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

 
 



	

 
  

 

Instructions 
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I-Bot, le petit robot : partie 4 
 
 

Prépare une mission pour les 6èmes ! 
 
 

Invente les instructions de ton choix, des obstacles, … 
 
 

Invente une mission de recherche d’un trésor, de sauvetage, …. A toi de jouer ! 
 
 

 
 
 
 

Mission « Trésor » : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 





 
 
 
 
 


