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c) Aider ’enfant & construire et & développer ses propres stratégies, induisant des
éléments de planification, analyse de la tiche, décomposition en sous-problémes, etc .... ;

d) Aider a controler les différentes procédures utilisées en cours de résolution afin de
ne pas perdre de vue ce que ’on cherche aprés chaque production de résultats partiels.

III — METHODOLOGIE

Elle comprend un choix de situations d’apprentissage, des propositions pour leur
mise en ceuvre et des éléments d’évaluation appropriés.

Je n’évoquerai ici, et encore trés rapidement, que le choix des situations et quelques
éléments de mise en ceuvre.

a) Les situations

L’dge des enfants auxquels nous nous adressons nous a conduit & privilégier, d’une
part, des activités dont I’appropriation ne suppose pas la compréhension d’un énoncé écrit, et
d’autre part a rechercher des situations a forte motivation. De ce fait, la plupart de nos situations
sont inspirées de jeux. Nous en avons souvent simplifié la présentation et modifié les régles afin
de mieux cerner les variables etspécifier : la mise en ceuvre. Ces situations — construites, expéri-
mentées, remaniées, éprouvées — ont été articulées dans une progression soucieuse de respecter
les capacités de traitement peu stabilisées au Cours Elémentaire (7 ou 8 ans) ; mais elles peuvent,
parfois aprés quelques modifications, étre adaptées a d’autres niveaux.

Voici quelques exemples :

— pour travailler le recueil et le traitement de 'information, nous avons proposé des
Jeux de Portrait ;

- — pour apprendre 2 mémoriser les informations, nous avons créé un jeu, dit “Jeu de
la Tour” et utilisé des ’Mini Batailles Navales”, nécessitant des constructions de
codages pour conserver — et retrouver — tous les renseignements obtenus ;

— pour apprendre & tirer tout le parti possible des informations recues — et en par-
ticulier a utiliser différents types d’inférences, telles que l'inférence par transiti-
vité, le recodage d’une négocation ou l'inférence du complément — nous avons
aménagé une situation de test étudiée par Anh Nguyen-Xuan, que nous avons

appelée ’Les Cing Jouets™ ;

— pour apprendre 3 anticiper et donc a construire une ébauche de stratégie, ce sont
”Les Loups et les Renards” qui ont permis aux enfants de réaliser qu’il vaut
mieux prévoir les effets d’un déplacement avant de le choisir ;

— pour pouvoir faire des hypothéses en accord avec les informations déja connues
et permettant d’en obtenir d’autres pour avancer. vers le but a atteindre, nous
avons utilisé un ’Mini Master-Mind”’ ;

— etc,etc. ..






