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— programme identique.

— activité :
— les enfants établissent le schéma du raccordement jeu ordinateur.
— Ils construisent l'organigramme des différentes fonctions demandées au micro-
ordinateur (le maitre avec les éléves les traduit dans un langage accessible a
l'ordinateur).
Voici les textes écrits par les enfants a la suite de ces activités ; on a “’respecté’ leur
orthographe !

Alban

On a commencé a essayer de faire briller I'ampoule en la placant sur la pile, il faut mettre la partie
grise de 'ampoule sur le paul moins et la partie jaune sur le paul plus. Et aprés monsieur décor nous a montré une
diode et nous a dit que la diode laisse passer le courant que dans un sens et on nous a donner une fiche ou il fai-
leait colorier en jaune les ampoules qui brille. On nous a demander de faire un jeu électrique avec un anneau, on
doit le passer entre une file dénudé et si on touche le file on est éléminé et aprés on a mis un thyrsitor et quand
on touche I’'ampoule reste allumer, aprés on & brancher le jeu sur 'ordinateur et I’ordinateur compte le nombre de
touche.

Aprés monsieur Décor nous a demandé d’aporter le jeu docteur maboul et on 1’a branché sur I’or-
dinateur et I’ordinateur fait la sonnette.

S.B.

Nous avons réalisé un jeu électrique, qui est formé d’une plaque de bois, d’un fil conducteur rigide
dénudé, d’'une ampoule, d’une pile, d’un fil conducteur souple isolé et d’un anneau rigide. Ensuite nous ’avons
amelioré en ajoutant un thiristor pour que ampoule reste allumé & la premiére touche. Ensuite monsieur decord
nous a proposé d’améliorer le jeu en le branchant sur le TO7 qui nous servi a compter les touches.

Anne C
Phisique compte rendu

C’est un jeu un peu comme nous avons fait avant. Le jeu que nous avions fait sonsistait a faire pas-
ser un petit anneau métallique, le long d’un fil rigide conducteur sans faire le contact. Le jeu du Docteur
Maboul” est pareil sauf qu’il y a une sonnerie et un bonhomme qui a un nez rouge qui s’alume quand on fait tou-
cher la pince métallique sur une plaque en fer sous le bonhomme en carton. Ce jeu consiste a attraper un os ou au-
tre chose dans son corps. Aprés avoir bien regardé le jeu, nous avions fait un schéma.

Nous avons branché le jeu sur un ordinateur le TO7”.

Nous avons pris une plaque ou il y avait huit petit trou bleu, un autre rouge et un autre noir, des-
sous cette plaque il y a plein de branchement. Le noir rejoint une pile puis la pile rejoint un trou du jeu ”Docteur
Maboul”.

Cette plaque est attaché au ”TO7”. Le trou rouge est attaché a la pince métallique.

Compte rendu

Le principe du jeu consiste a saisir & I’aide d’une pince métallique divers objets mis dans de petits
trous ; il s’agit d’en sortir le maximum sans toucher les bords. Si vous touchez une lampe s’allume, une sonnerie
1esonne.

Schéma électrique :
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