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Smart Enseigno

Objectif initiale de la création de SmartEnseigno :

e Créerune bibliotheque de ressources numériques interactives
couvrant une partie du programme de mathématiques de cycle 2.

e Créerun systeme de diagnostic des éléves et une remédiation basée
sur I'lA, a choix de ’enseignant.




Ressource 1

Ressource 2
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Des petites souris mangent un fromage. Mais 2 petites
1) souris ont trop mangé et décident de partir.
Il ne reste plus que 3 petites souris sur le fromage.
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..} Combien de souris étaient sur le fromage
au début ?

Essail

-
.y Transforme le polygone en un carré en dépla&ant
le point bleu et le point rouge sur les nceuds du quadrillage.
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Ressource en mode apprentissage

IC2CE C & D
Des petites souris mangent un fromage. Mais 2 petites
souris ont trop mangé et décident de partir.
Il ne reste plus que 3 petites souris sur le fromage.
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D) Coml?ien de souris étaient sur le fromage @ Q/
au début 7

dans le nid et te servir des nombres affichés.
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D, Tu peux ajouter des petites souris en les prenant e))j

Essai 2

- -)
D Transforme le polygone en un carré en déplacant
—/ le point bleu et le point rouge sur les nceuds du quadrillage.

@) La fleche jaune te montre

|'un des sommets du carré. “)J o
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Des petites souris mangent un fromage. Mais 2 petites
souris ont trop mangé et décident de partir.
Il ne reste plus que 3 petites souris sur le fromage.

D) Combien de souris étaient sur le fromage (\7 2 Q
au début 7 ———

de souris qui sont parties.
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) Un conseil : ajoute sur le fromage le nombre

Essai3
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% ) Transforme le polygone en un carré en déplaéant
le point bleu et le point rouge sur les nceuds du quadrillage.

Le gabarit d'angle droit

@) peut t'aider a trouver le e)) Q

quatriéme sommet du carré.




Ressource en mode évaluation
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Des petites souris mangent un fromage. Mais 2 petites -
1) souris ont trop mangé et décident de partir.

Il ne reste plus que 3 petites souris sur le fromage.

=) Combien de souris étaient sur le fromage ( \) )
au début 7
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o} Transforme le polygone en un carré en dépla&ant
le point bleu et le point rouge sur les nceuds du quadrillage.
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Problemes de transformation

Variables:

e Taille des nombres e Typede transformation e Question portant sur
o Intervalle1=1[0;10[ o Positive o Etatinitial
o Intervalle2 =[10;100[ o Négative o Transformation
o Intervalle 3 =[100;1000] o Etatfinale




Probléemes de transformation

Variables sélectionnées:

e Taille desnombres e Typede transformation
o Intervallel=[0;10] o Négative

Question

portant sur : Etat initial Transformation Etat final
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Des petites souris mangent un fromage. Mais 5 petites Ties canards habitent 'era la

: 2 A ng. Ily ena 6.
souris ont trop mangé et décident de partir. - ) Des canards partent en promenade. U moeeté, 14 e S vorvmes B vemite
Tl ne reste plus que 3 petites souris sur le fromage. Il ne reste alors que 3 canards dans I'étang. " ] s dalalis .

> Marie en achéte 4.
) Combien de souris étaient sur le fromage ( ') ) “) Combien de canards sont partis 7 ( \j '

au début ? ") Combien de pommes restent a vendre 7
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Referentiel de connaissances et
compétences (CoCons)

Etat final

Etat initial .
ransformation

Transformation Y

TransformatiorFtat final

Etat initial Sitive inte%uez BTiiK e Etagtial

Etatfinal ppopjeme 3
. Etat final
égative .
Transformation ﬁt initial
. Transfi matior.

Positi\A .
Negative P,

Etat ﬁﬂ Etat initial

. Etatnitial !d .

Transforinatiértat final

Référentiel R04 : probléme additif de transformation.

Sous partie du référentiel global.

Elaboré par le groupe IREM « Référentiels et
Intelligence Artificielle ».

Membres :
Marie-Caroline Croset
Sophie Soury-Lavergne
Sophie Térouanne
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transfe_int1

transfo_int1_positi

nsfo_int1_negative

transfo_int1_posili . . ) "
ARy positive_ei transto. int1_positive_t )
transfo_int1_n

tive_ef transfo_int_negative_ei transfe_int1_negative_t

Les fleches noires sont ajoutées
manuellement dans le graphe et basé sur
la littérature en didactique. On dira que A
est « un levier de compréhension » pour B

[0:10] :
[10;100] ;
[100;1000] ;

Positive :
Negative :

Etat initial ;

Transformation:

Etat final ;
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Création de parcours

" Parcours manuel «¥® Parcours automatique

Vous choisissez les ressources et vous composez vous méme votre parcours. Vous choisissez des compétences, puis des ressources vous seront proposees

»

Evaluation Apprentissage Evaluation Evaluation des prérequis
parcours jouable une seule fois, sans parcours rejouable a volonté, avec parcours jouable une seule fois, sans parcours jouable une seule fois, sans
corrections corrections corrections corrections




Profil d’acquisition

NON ATTEINT (4) \,D EN COURS D'ACQUISITION (2) 4 @ ATTEINT (7)

Résoudre un probléme additif ou Decoder L'ecriture chiffréee d'un nombre
soustractif de recherche d'une partie ou : pour créer une collection
d'un tout

61% e Reconnaitre un polygone

Coder par une écriture chiffrée le 3 Résoudre un probleme de

Reconnaitre un solide nombre d'objets d'une collection transformation du champ additif

Reésoudre un probléme de comparaison Construire un sollde

du champ additif

Nommer un polygone
Construire un polygone

Résoudre un probléme de division-
quotition

Resoudre un probleme de division-
partition

Nommer un solide




\! Profil d'acquisition Q Propositions

Marinel8 g Rafraichir 16 Février 2023 ©

Difficulté L'eléeve rencontre des difficultés sur 2 compétences.

o « Construire, en controlant les angles, un triangle
rectangle en position prototypique »

<] Envoyer un parcours de Remeédiation

o « Construire, en controlant plusieurs proprietées, un
triangle rectangle en position non prototypique »

<] Envoyer un parcours de Remédiation




Smart Enseigno

273 Ressources numériques

Modele de “profil d’acquisition”, détection de difficultés sur des CoCons.

Des parcours automatiques qui integrent une remédiation fonction du profil d’acquisition, a choix
de 'enseignant
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